ARHITECTURA IITM

- IDENTITATE VIZUALA -

PREAMBUL

Atelierul de proiectare al anului doi propune studentilor sa
completeze demersul inceput in primul an si sd exploreze
dintr-o alta perspectivd lumea (construitd), si completeze
tema larga a locuintei contemporane, dar mai ales, sa invete
sd locuiasca cu adevarat aceastd lume - sd-si gidseasca
propriul loc.

Intelegerea nevoilor umane si a spatiului construit prin
specularea prezentei locurilor speciale din care acesta este
format. Nu putem cu adevidrat construi, decat prin
constientizarea relatiei duale privat/public, realizatd prin
raportarea permanentd a spatiului locuit la contextul exterior

- natural, antropic si comunitar/social.

OBIECTIVELE CONCURSULUI

Concursul are ca principal obiectiv formarea unei identitati
vizuale a atelierului de proiectare al anului 2 din cadrul
Facultitii de Arhitectura si Urbanism, Timisoara.

ELIGIBILITATE

Concursul se adreseazi studentilor din anul 2 ai Facultatii de
Arhitectura si Urbanism, Timisoara. Fiecare student/echipa
are dreptul sa incarce mai multe propuneri de logo.

PREDARE

Predarea va consta in realizarea de citre participanti atat a
unei imagini cu logo-ul propus, cat si a unui text explicativ
de prezentare a solutiei propuse.

Imaginea se va realiza in format pdf, va avea 21x21cm, o
rezolutie de 300dpi si o dimensiune maxima de 15MB.

Textul de prezentare va fi redactat in limba romana si nu va
avea mai mult de 250 de cuvinte. El va trebui sa detalieze
modul in care logoul propus ilustreaza caracterul anului 2.

Pachetul format din imagine si textul de prezentare va fi
transmis sub forma unei arhive pani cel tarziu la data de 14

martie 2022, ora 24:00, e-mail:

arhitectura2tm@gmail.com.

pe adresa de

Fiecare student/echipa isi va genera un cod propriu, format
din doua litere si trei cifre (de tipul 00AAA). Arhiva va fi
salvatd cu denumirea codului propriu al studentului/echipei.
Impreuni cu aceasta va fi transmis si un fisier pdf care va
contine numele participantilor.

JURIZAREA SI SELECTAREA PROPUNERII

CASTIGATOARE

Juriul concursului va fi format din colectivul profesoral al
atelierului de proiectare al anului 2, FAUT.

Criterii de analiza si punctare a solutiilor:

1) Relevanta - propunerea va reflecta identitatea
atelierului de proiectare al anului 2 din cadrul FAUT

2) Actualitate - propunerea va reflecta tendintele
actuale de design in industria digitala

3) Originalitate - propunerea va fi una autentica

4) Functionalitate - propunerea va fi lizibila si usor
recognoscibila

CALENDARUL CONCURSULUI

° 22 februarie - lansare tema

° 14 martie, ora 24:00 - termen limitd transmitere
propuneri

PREMII

1) Premiul I

premiu supriza
solutia castigatoare va reprezenta noua identitate
vizuala a atelierului de proiectare a anului 2

2) Premiul 11
O premiu surpriza
3) Premiul II1

O premiu surpriza
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